YER, YON VE HAREKET BELIRTME MATEMATIK

“‘ D9 | Nesnelerin yerlerini tarif etmek icin yer, yon ve hareket
ﬁ belirtme ifadelerini kullaninz. Bu ifadelere drnek olarak alt,
Ust, asadl, yukari, sag ve sol kavramlarini verebiliriz,




YER, YON VE HAREKET BELIRTME

MATEMATIK

/Ascgldcki gorsele gére Esma belirtilen yerlere giderse nereye ulasir? Bos

birakilan yerlere yazalim.
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B Esma 1 kutu asagl 2 kutu saga

2 giderse ................... ulasir,
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B Esma 1 kutu asag, 2 kutu sola

2 giderse ................... ulasir.
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B Esma 1 kutu yukari, 1 kutu sola

2 giderse ................... ulasir,
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B¢ Esma 3 kutu saga, 1 kutu yukar
2 giderse ................... ulasir.

/A$cg|dc|<i yonergeleri okuyarak cimlelerdeki bosluklari dolduralim.
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g'dsterir.

« rek tur dondurirsek ok isareti
.................. gosterir.

.g Ok isaretini saat yoninde ceyrek

. tur dondUrtrsek ok isareti ...,

.g Ok isaretini saat yoninde ¢ cey-
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g Ok isaretini saat yoninde ya-

. rim tur dondurUsek ok isareti
.................. gosterir.

A Ok isaretini saat yéntinde tam tur
. dondurusek ok isareti ...,
gosterir.
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? Asagidaki verilen baslama noktasindan baslayarak ysnergelere gére uygun

: ilerleyelim. Ulastigimiz varligi belirtilen renge boyayalim.
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