OKUMA ANLAMA TURKCE

Baykus Pig
Baykus Pigi, arkadaslariyla oyun oy-

namay cok seviyordu. Her kazandig
oyunda, gokylizine dogru ucuyor ve
kahverengi bir nokta gibi gérinene ka-
dar yukseliyordu. Kazandigi oyunlari bu
sekilde kutluyordu. Yine arkadaslaryla
toplandiklar bir gtin, yeni bir oyun oy-
namaya karar verdiler. Oyunun ismi
saklambacti. Oyunun nasil oynanacagini

sadece Pigi biliyordu Pigi arkadaslari-

ni etrafina Toplodl ve oyunu onlotmogo
basladi. Ben 9ozler|m| Eopotocogm ve yirmiye kadar sayacagim, Soymcy

bitirene kadar herkes bir yere saklanmis olacak. Saymay: bitirdikten sonra
gozlerimi acip sizi bulmaya calisacagim.” Dedi. Herkes oyunu anlamisti. Ar-
tik oyuna baslama zamani geldi. Pigi gézlerini kapatti ve saymaya baslad.
Kanarya agacin yapraklarina, agackakan agac kovuguna, kostebek toprak
altina saklandi. Pigi saymays bitirdi ve gézlerini acti. Pigi inanilmaz gérme ve
duyma yetenegine sahipti. Bu, baykuslarin genel bir 6zelligiydi. Agac yap-
raklarindan bir ses geldigini fark etti. Cok sessiz bir sekilde ucabildiginden
dolay sesin geldigi agaca dogru fark edilmeden uctu. Yapraklarin arasinda
kanaryay buldu. Daha sonra topraktan gelen sesi fark etti. Sesin geldigi
yone dogru ucarak késtebedi de buldu. Bulmasi gereken bir kisi kalmis-

t. Agackakan, agac kovugunda sessizce bekliyjordu. Pigi, agackakanin agac
kovuklarina saklanabilecegini tahmin ediyjordu. Ama hangisiydi? Gézlerini
kapatti ve agac kovuklarindan gelen sesleri dinlemeye basladi. Nihayet ufak
tikirtilarin geldigi agac buldu. Oraya dogru uctu ve agackakani kovugun
icinde g6rdd. Herkesi buldugu icin oyunu Pigi kazandi. Her zamanki gibi

gdngzUne dogru uctu ve sevinc 963Terisi yaptr.

bbbl
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OKUMA ANLAMA

TURKCE

V’) Pigi, oyunu kazandigi zaman ne
yapiyormus’?

2) Saklambac ogunundo hongi hog—

vanlar vard?

3) Baykus Pigi, nasil yeteneklere sahip-
ti?

4) Ogunu kazanan Pigi ne 3opm|$?

5) Asagidaki ctimlelerdeki bosluklara

verilen sdzcUklerden uygun olanini
HOZOlIm.

Pigi - saklambacti - saymaya
Oyunun ismi oo

Pigi, gozlerini kapatti ve ...
baslad:.

Herkesi buldugu icin oyunu
................... kazand.

> Asagidaki ctimlelerden dog-
~ ru olana D", yanlis olana *Y*
yazalim,

() herkez" kelimesinin yazimi

dogrudur.

() "plan” kelimesinin dogru yozilis

“pll(]ﬂ”dll".

() Ulke isimleri buytk harfle

baslar.

() Bir hecede en fazla 4 harf

olabilir.

> Asagidaki sorulari cevaplaya-

—

lim, dogru secenegi isaretleye-
lim.

1. Asagidakilerden hangisinin yazimi
yanlistir?

A. sovan

B. herkes
C. plan

2. Asagdakilerden hangisinde ya-

zim yanlisi yapilmistir?

A. Adanada havalar isind.
B. Alinin evi cok yakin,

C. Deniz oyun ognomodL

C 2. Sinf 2. Dénem 3. Hafta ) 7




ZIT ANLAMLI KELIMELER TURKCE

ZAsagldaki kelimelerin zit anlamllarini altta verilen noktali yerlere yazalim.

- - — - — -—— -——

- ~ - ~ P ~ - ~ - ~ P ~
AN ’ AN -~ . N

" q’ zarar % zcugnC ‘-’ tatly »

4

q’ Gvey ‘-’ tembel ‘-’
1 ! '

1

Ve
kara

Asagidaki kelimelerin zit anlamlilarini bulalim.. Buldugumuz kelimeleri, birer
cUmlede kullanalim.

sisman bekar | saglam |

(@)
C:
> 5
@

«

eksik | kazanmak

CEED TED TOED oD ToED TOED Tomp
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GORSEL YORUMLAMA TURKCE

ZAsogldoki gorselleri kullanarak 6yki yazalim,

( 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 4
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GORSEL YORUMLAMA TURKCE

Asadidaki gorsellerdeki ylz ifadelerinin hangi duyguyu ifade ettigini altlarina
/ Fsag 9 Y g' duyguy 9

yazalim,

?
k f‘é % 6;’;
ol e




OLUS SIRASI TURKCE

7 Asagida Yusufun giin icindeki yaptigi islerin bir bslima gérsellerle ifade
~ edilmistir. Gérselleri olus sirasina gére numaralandiralim, gérselleri ifade
eden ctmleleri yazalim.

7 Asagidaki ifadeleri olus sirasina gére numaralandiralim. Daha sonra bos
" biraklan yerlere uygun ifadeleri yazarak bosluklari tamamlayalim.

I kediyi kucagina alip evin yolunu tuttu

. kediyi besledi, onu iyilestirdi,
RS T yolda yarali bir kedi gordu.
S T kediyle cok iy arkadas oldular,

S T evde kediye rahat edebilecegi bir yer hazirlad.

» Asagidaki bosluga guin icinde yaptiklanmizi ifade eden olay veya durumlar:
olus sirasina gére kisaca yazalim.

—




ATASOZLERI VE DEYIMLER

TURKCE

/ Asagidaki ifadelerin kutularina atasézi ise "A’, deyimse D" yazalim.

Can atmak

Agac yapragyla garler, "

Haddini bilmek

48

Ev alma, komsu al, " ?
igilik eden iyilik bulur. "

Etekleri zl calmak

tlc cekmek

7 Aklin Holu birdir.

Sabrin sonu selamettir,

||oe un sermek

4

Ne ekersen

onu bicersin, !

islegen demir pas tutmaz.

/ A$og|o|o|<i atasozlerini tomomloyollm, anlamlarini HOZOlIm.

ATASOZU:
ANLAMI:

Sakla samani

ANLAMI:

(Goz atmak

[ COI( sinirlenmek

sonerfoca. net
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AD (ISIM) BILGISI TURKCE

» Asagidaki her kutuda 6zel adlar ve tir adlar vardir, Ornekteki gibi 6zel ad-

o

lar kirmizi renge, tur adlarini yesil renge boyayalim.

9 9 9 e o
° 0' ° 0' ° 0' ° 0'
@ Findik O Soner O Elma O Turk
@ zmir O Bicak O Kaplan O Bahce
Fsma O Turkce O Ataturk O Tel
Kedi O Salata O Adana O Cin
9 9 9 e o
e e e e
O Karadeniz O Kablo O Selda OVan Galy
O Avru pa O Amerika O AHI O Tatl,
O Tekne O Kahve O Mardin O Su
O Kus O lsvicre O Domates O Agri Dagi

» Tekil ad, cogul ad ve topluluk adlarini karsilayan bazi semboller konulmus-

tur. Asagida verilen adlarin tirlerine gére sembolleri uygun sekilde boyaya-
lim.

TEKIL AD g || cOGUL AD & || OZEL AD &k

= millet = atlor L Emel = orman
=1 Sinan =1 ordu =1 karncalar (2 defter
=1 fuslor =1 fulor =1 Tarkige =1 toslar
= sinf = igne = surd = cicekler
= Ankara = takim = ot = aile

C 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 3
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATIK

Asagidaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
killerle eslestirelim.

7 kere 2 = ...
8 kere 7 = ..
9 kere 7 = ...

/]OkereZ: ...... [ 2N ] [ 2N ] [ 2N ] [ 2N ] [ 2N ] [ 2N ] e e [ 2N ] [ 2N ] L [ 2N ]
- / - J

jAsagldoki carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

Q/zmz: .......... ] ’/3x2= .......... ] ;g/6x2= .......... ]
L AR ] Eox- ] &Pl ]

jAscgldoki nesnelerin saylarini toplama ve carpma islemleriyle bulalim.

N N
+ .+ = + .+ + =
, X” = , X“ =
J J J

( 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 9
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATK

jASGgIdGI(I kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
killerle eslestirelim.

. A&

There 3=83 -+ [ e+ 1x3:2
2 kere 3 = .. 2 x 3= ..
3 kere 3 = ... 3 x 3=
4 kere 3 = .. 4box 3=
5 kere 3 = ... 5% 3= .
6 kere 3 = ... el et e 6 x 3=
7 kere 3 = .. 7 x 3=
8 kere 3 = ... 8 x 3=
9 kere 3 = ... N e LN L G o) (o) (o° 9 %x 3=
10 kere 3 = ... 10x3=..
NG J . J

jAsagldoki carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

@/4x3= .......... ] @/8x3= .......... ] gz/éx3= .......... ]
QQ/ngz .......... ] i’/sxsz .......... ] QQ/7X3= .......... ]

jAscgldoki nesnelerin SGHII.GI“IHI toplama ve corpmc i$lemlerigle bulalim.

e o= + it o+t s

. X, = b X = b X =
N J U J L J
— ( 2. Sinif 2. Doénem 3. Hafta ) 10




DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEM MATEMATIK

/Ascgldaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
= killerle eslestirelim.,

. A&

There 4 =4 = (1t e+ Ix4=4
) kere 4 = . 2 x b=
3here 4 = . 3 x 4=
4 kere 4 = ... box b= .,
5 kere 4 = ... 5 x 4= ..
6 kere 4 = ... colleellos]los]lee]les 6 x &= ..
7 ere 4 = ... FIBIBIRIBIDIE 7 ox b
8 kere 4 = ... PIEIEIEIBIBIEIE 8 x b
I kere 4 = .. BIBIBIBIBIBIBIBIE I b=
10 kere 3 = o (22) (22) (22) (22) (22) (21) (2 (2 (22 (2n) (e | 0% %
- J - J

/A$ag|do|<i carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

gy4x3: .......... ] ‘ygxaz .......... ] 'Déxsz .......... ]
'Dngz .......... ] 'ysxgz .......... ] 'D7x3: .......... ]

/ Asagidaki carpma islemlerini yapalim.

1 (=) 6(=) ...
2 (=) 7 (=)
XE g (X80
4= 9 (=)
5 (=) 0=).....
P — C 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 11




DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEM MATEMATIK

/Ascgldaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
= killerle eslestirelim.,

. A&

Tkere5=5+—— = [ 00—+ 14 5-5
2 kere 5 = ... 2 %D =
3 kere 5 = ... 3 x 5=
4 kere 5 = ... box 5= ..
5 kere 5 = ... 5x 5= ...
6 kere 5 = ... IOSRBOS R PO RBPOSH PSP 6 x5 = ..
7 kere 5 = ... wr) (o) (o) () () () (22 Fxos
8 kere 5 = .. ) () () (3 (3) (3 (3] (o 8 x 0=
Jkere 5 = ... wt) (o) (o) (o) () (2] (2] (2) (o2 ) x5
10 kere 5 = .| (32) (22) (29) () (20) (20) () (20) (20) (&) ()| O %> =

- J - J

/A$ag|do|<i carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

’/4x5: .......... ] '/8x5: .......... ] ’/6)(5: .......... ]
’/2,(5: .......... ] ’/sxsz .......... ] '/MS: .......... ]

/ Asagidaki carpma islemlerini yapalim.

1 (=) 6(=) ...
2 (=) 7 (=)
XE g (X80
4= 9 (=)
5 (=) 0=).....
P — C 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 12




DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATIK

Carpma isleminde carpanlarin yeri degistiginde carpim degismez.\

Asagidaki 6rnegi inceleyelim,

MR ]

3+3+3+3 b+ 4+ 4
4 X 3 =1/ 3 X 4 =12 )

ZAsagldaki carpma islemlerini yapalim, sonuglarini karsilastiralim.

e N e N
e X ... = X ...= ) | eeee X ... = veee X o = )
K @ @ @ @ @ \
e X = e X=X,
Angldoki carpma islemlerini carpanlarin yerlerini degistirerek tekrar ya-
palim.
~ ~ ~
6
X D X X
= Jo e )
~ ~ ~
X X X
D ;= - )
X X X

( 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 13
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI

MATEMATIK

saynin kendisine esittir.

LI

T+71+1
3X1=3

Bir saynin 1 ile carpimi,

Bir saynin O ile carpimi,
Oa (sifira) esittir,

ZAsogldaki carpma islemlerini yapalim

Asogldakl carpma islemlerini yapalim, sonuclarinin oldugu daireyi boya-

gallm

0%@ @%‘ 0%‘
@%@ % %
@%@ 0%@ 0%0

sonerfoca. net
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATK

Asagidaki bulmacadaki carpma islemlerinde verilmeyen carpanlari ve
sonuclari bulup yazalim.

ZA$CIQICICI verilen saylari carpma islemine uygun olarak verilen bosluklara
yazalim,

( 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 15




DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATK

/Asogldcki carpma islemlerini yapalim.

4 3 4 3
X 5 X 7 X 9 X 7
7 4 3 2
x X 8 X 5 X 6
? 3 4 ?
X 4 X 8 X 7 X 3
4 5 5 5
X 2 X 5 X 8 x 6

[4x4: ............ ] [4x1: ............ ] (4><9= ............ ]

4 N 4 N\ 4 N
4X 5= 3X F = 4 XF =
. / . % . %
(3% 5 = b C AKX D m b /3><2: ............ b
. / . % . %
e (2. Sinif 2. Dénem 3. chcto) 16




MEVSIMINE GORE GIYINELIM HAYAT BILGIS|

Mevsimine gére giyinmek genel saglimiz acisindan cok 6nemlidir.
Q'@f"* Hava sartlarina uygun olan (gozm terletmeyen, kisin UsUtmegen) ku-
K maslardan hazirlanmis kiyafetler mevsimine gére secilerek giyilmelidir.
ﬁ Kisin ise Gunese daha cok ihtiyacimiz oldugundan Gunes isinlarini

emen koyu renkli giysiler giyilmelidir.

? Gérsellerde verilen kiyafetlerin altina giydigimiz mevsimlerin adlarini

yazalim. (baz kiyafetler birden fazla mevsimde 9i9ilebilir‘)

’Asogldokl ctmlelerde bos birakilan yerleri uygun sézctklerle tamamlaya-
lim.

mevsimine acik semsiye sapka

koyu terletmeyecek birden cok

% Yaz mevsiminde ... renki elbiseler tercih etmeliyiz
Yaz mevsiminde gunesten korunmak icin ........ kullaniriz

% Kis mevsiminde ............. renkli kiyafetler tercih etmeliyiz,
Hastaliklardan korunmak icin oo, uygun giyinmeliyiz.

% Bahar aylarinda Usttmeyecek ve i elbiseler giyinmeliyiz.

Razi elbiseler ..., mevsimde gigilebilir.

% Disart cikarken yagmurdan korunmak icin o, kullonmohyz.
C 2. Sinif 2. Donem 3. Hafta ) 17
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AKIL VE ZEKA ETKINLIKLER]

s Yénergeleri tokip ederek gizli resmi bulup bogogollm.

-

e e
@\@T\@\@\@\@)l\@\@“@_“@)_“
/N /k//k_bk\/k /6_/\4/\3/\_/
@ \@T\@\@\ OO YD VO
k//k VAN /\//k_bk\/k /\Z/@\_/
\®\®“@T\®\@“@\®_“®_T“®_“
AN /\//& /\//ka /\z/\_/\l/
A VOND VB \@l\

D/ = v

sonerfoca. net

( 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 18




AKIL VE ZEKA ETKINLIKLER

= Yatay, dikey ya da diyagonal oklarin her biri en az bir sayy gésterecektir.
Bos kutularin icine o kutuyu gésteren ok saysini yazalim.

N IRPAR
| 4| 6| 4 |— — —
B N AR N J \
— | 1 2 |\ — AN
a 1 TN
I NN L
\ % \ /
— — a /
J "\ a \
TPT1 NN
N L N
\ % \ o
o o \ \
— "\ — \
A BE RN TN

C 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 19




AKIL VE ZEKA ETKINLIKLER]

= Bos karelerin timint sari ve mavi renklerle dyle boyayniz ki,
- Her satirda ve her sttunda 3 sari, 3 mavi kare bulunsun.
- Hicbir satirda ve stitunda ayni renkli 3 kare yan yana bulunmasin.

( 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta )
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TURKCE

GENEL DEGERLENDIRME TEST]

@Asogldoki kelimlerden hangisinin zit

anlamlisi yanls yazilmistir?

A. okul - me|<’fe|o
B. sag - sol

C. acemi - usta

@“Bohceden elma topladm.” Cimle-
sinde isim olmayan sézctk hangisi-
dir?

A. bahce
B.

elma

C. toplodlm

@Asogldoki ctmlelerin hangisinde
“pamuk’ sézctg zel isim olarak
kullanilmistir,

A. Pamuk gibi elleri vard..
B. Kedim Pamuk hastalanmis

C. Adananin pamuk tarlalari cok
unladur,

[@gretmen sinifa girince j

gunaydin der.
Yukarida bos birakilan yere hangisi

yazilmalidir?
A. sonra
B. ilk dnce

C. daha sonra

(5

Dislerimi fircaladim.
Ellerimi ykadim,
B Allemle yemege oturdum.

Yakaridaki, cimlelerin olus sirasi
hangi secenekte verilmistir?

A il
s [
c. -

‘Nazar degmek” deyiminin es an-
lamlisi hangisidir”?

A. Goze gelmek
B. Godze batmak

C. Goéze girmek

sonerfoca. net
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MATEMATIK

GENEL DEGERLENDIRME TEST]

® G

Yukaridaki toplama  isleminin
carpma islemi seklinde yazilist
hangisidir?
A .4 X5 B.5 X 3

C5 x5

Her birinde 4 cicek alan 7 va-
zoda toplam kac ¢icek vardir?

A. 20 B. 1 C. 28

@ Asagida verilen toplama islem-
lerinden hangsi ¢arpma islemi
olarak dogru yazilmistir?

BIRIEB

Modellenen armut gruplarinin
toplamini ifade eden carpma isle-
mi asagidakilerden hangisidir”?

A. 3x4 B. 4x4

C. 4%5

(@ Asagida T ve 0" ile ¢arpma

islemlerinden hangisi yanlistir?

Al X 1="1
B.9 %X 1=9
C.0x5=5

@ 4 X 2 igleminin, toplama islemi

seklinde yazilisi asagidakilerden han-

gisidir”?
A 242424242 = 2X2 A bibrbad
B. 3:3+3+3+3 = 3X5 B. 2+2+2+2
C. 14141474147 = 1X1T C. 44?2
e C 2. Sinif 2. Dénem 3. Hafta ) 27




HAYAT BILGIS]

GENEL DEGERLENDIRME TEST]

L a

Yukaridaki kiyafetlerden ka¢ tanesini

kis aylarinda kullanmayiz?

A

B. 2
C. 3

@ Asagidaki ifadelerden hangisi
yanlistir’?

A. Yazin terletmeyen, ack renkli
elbiseler giyeriz,

B. Kisin yinld, koyu renkli elbise-
ler giyeriz.

C. Ilkbahar ve sonrasindaki mev-
simde bere kullaniriz.

@Asogldokilerden hangisi yaz mevsi-
minde giylmez?

(

CK‘

“Yczm glnes g6zlugu ve sapka

kullanirim” diyen biri i¢in hangisi
soylenebilir?

A. En sevdigi mevsim yaz mevsimidir.
B. Mevsimine 96re 9i3inigor.

C. Duzenli besleniyor

@ B Atk mont, sapka.

Tisért, mayo,ceket.

@ - semsiye, bot.

Yukaridakilerden hangisi sadece kis

¢

mevsiminde kullanilir?

A. B.@

@Ascgldckilerden hangisi mevsimine
gére giyinmenin énemini aciklar?

A. Sk goranmek

B. Hastaliklardan korunmak.

C. Temiz gérunmek.

sonerfoca. net
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Cevap Anahtar

Hogot B.

Matematik

TUrkce

A
C

1
2.



