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(”)gretmen lker Bey, sinfindaki
6grencilere robotik kodlgma
6gretmeye karar verdi. llk olarak
kagt Uzer:indeki etkinlikleri
gophrd[. Ogrencilerin ilgisini
géren llker Bey cok mutlu oldu.
Bunun Uzerine sinifa minik
robotlar getirildi. Artik dersler

daha kegiﬂigdi.

3. Asagidakilerden hangisinin
harf saysi daha fazladir?

A. 3. Z%ﬁ C. ,
%Lk

A

1, ve 2. sorulari metne gbre ce- . Tren
vaplayalim., ;i Kitdpllk
1. Ogretmen llker Bey, sinifina i Muayene
neyi dgretmeye karar vermis- § Yukaridaki sézciklerin hcngi—

ti?
A. Oyun oynayarak ders isleme-

gi
13. Robotlary kullanmay

C. Robotik kodlamay

2. Dersler nicin daha keyifli hale

gelmis?

A. llker Bey cok mutlu oldugu
icin

3. Sinifa minik robotlar 9etiril—
digi icin

C. Koglt Uzerinde etkinliler gopd—
d@ icin

sinin hece saysi daha fazla-
dir?

A. B. C.

5. Asagidakilerden hangisinde zit
anlam iliskisi vardir?

A. Okul - Mektep
B. Guzel - Cirkin
C. Yasli - ihtigor

HAFTALIK MIiNi TEST



m 1. SINIF 2. DONEM 3. HAFTA )

©.(Seda( )nin aldigi canta cok
quizel( ) Nereden almis( )

() ile belirtilen yerlere si-
rasiyla hangi noktalama
isaretleri gelmelidir?

A. (OOO) B.OO")
C. OO0

DI

Yukaridaki toplama islemle-
rinden hangilerinin sonucu

aynidir?

A1-3 B2-3C1-72

10. @

4|

Joru}/aje/:com

8. + 3 =9

¢ /\ = 15
JANETS

rine hangi say yazilmalidir?

Verilenlenre gére

A. 7 B.8 C.9

q. ,%-o:
)

Verilen islem ile ilgili hang

ifade yanlistir?

A.14 eksilen saydir
B.9 ckan saydir

C. > ckan saydir

Mert gukorldoki cevizlerden 9 tanesini arkadaslarina ikram etti.

ikrom edilen cevizlerden 7 tanesi Henilmedigi icin Merte geri verildi.

Son durumda Mert'in kac cevizi kalmistir?

A.12

B.10

C. 8
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11.

12.

13.

14.
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? ile belirtilen yere hang
say gelmelidir?

A. 18 B.12 C19

7N 19 sayfalik kitabin

N | 7 soyfasw okudum.

Emelin okuyacag kac sayfa
kalmistir?

A 14 B3 C.12

Asagidakilerden hangisi okul
gecidini ifade eder?

A.A B.AC,A

Okul bahcesi | Yaya gecid

Sokak

Cocuk parkl

Tabloda gtvenli oyun alan-
lari boyandiginda hangi g6-

rantl olusur?

A.m B.Fi C.E
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1 5.Asagidakilerden hangisini
yapmamiz dogru olmaz?

A. Karsidan karsiya gecerken
yaya gecidi kullanmak

3. Yolculuk bogunco
emniyet kemeri takmak

C. Dolmus durmak Uzerey-
ken dolmustan inmek
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