OKUMA ANLAMA TURKCE

Baykus Pig
Baykus Pigi, arkadaslariyla oyun oy-

namay cok seviyordu. Her kazandig
oyunda, gokylizine dogru ucuyor ve
kahverengi bir nokta gibi gérinene ka-
dar yukseliyordu. Kazandigi oyunlari bu
sekilde kutluyordu. Yine arkadaslaryla
toplandiklar bir gtin, yeni bir oyun oy-
namaya karar verdiler. Oyunun ismi
saklambacti. Oyunun nasil oynanacagini

sadece Pigi biliyordu Pigi arkadaslari-

ni etrafina Toplodl ve oyunu onlotmogo
basladi. Ben 9ozler|m| Eopotocogm ve yirmiye kadar sayacagim, Soymcy

bitirene kadar herkes bir yere saklanmis olacak. Saymay: bitirdikten sonra
gozlerimi acip sizi bulmaya calisacagim.” Dedi. Herkes oyunu anlamisti. Ar-
tik oyuna baslama zamani geldi. Pigi gézlerini kapatti ve saymaya baslad.
Kanarya agacin yapraklarina, agackakan agac kovuguna, kostebek toprak
altina saklandi. Pigi saymays bitirdi ve gézlerini acti. Pigi inanilmaz gérme ve
duyma yetenegine sahipti. Bu, baykuslarin genel bir 6zelligiydi. Agac yap-
raklarindan bir ses geldigini fark etti. Cok sessiz bir sekilde ucabildiginden
dolay sesin geldigi agaca dogru fark edilmeden uctu. Yapraklarin arasinda
kanaryay buldu. Daha sonra topraktan gelen sesi fark etti. Sesin geldigi
yone dogru ucarak késtebedi de buldu. Bulmasi gereken bir kisi kalmis-

t. Agackakan, agac kovugunda sessizce bekliyjordu. Pigi, agackakanin agac
kovuklarina saklanabilecegini tahmin ediyjordu. Ama hangisiydi? Gézlerini
kapatti ve agac kovuklarindan gelen sesleri dinlemeye basladi. Nihayet ufak
tikirtilarin geldigi agac buldu. Oraya dogru uctu ve agackakani kovugun
icinde g6rdd. Herkesi buldugu icin oyunu Pigi kazandi. Her zamanki gibi

gdngzUne dogru uctu ve sevinc 963Terisi yaptr.
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r 2. Sinif 2. Dénem 2. Hoﬁo )

sonerfoca. net




OKUMA ANLAMA

TURKCE

V’) Pigi, oyunu kazandigi zaman ne
yapiyormus’?

2) Saklambac ogunundo hongi hog—

vanlar vardi?

3) Baykus Pigi, nasil yeteneklere sahip-
ti?

4) Ogunu kazanan Pigi ne 3opm|$?

5) Asagidaki ctimlelerdeki bosluklara

verilen sdzcUklerden uygun olanini
HOZOlIm.

Pigi - saklambacti - saymaya
Oyunun ismi oo

Pigi, gozlerini kapatti ve ...
baslad:.

Herkesi buldugu icin oyunu
................... kazand.

> Asagidaki ctimlelerden dog-
~ ru olana D", yanlis olana *Y*
yazalim,

() herkez" kelimesinin yazimi

dogrudur.

() "plan” kelimesinin dogru yozilis

“p|lon"o||r.

() Ulke isimleri bayuk harfle

baslar.

() Bir hecede en fazla 4 harf

olabilir,

> Asagidaki sorulart cevaplaya-

—

lim, dogru secenegi isaretleye-
lim.

1. Asagidakilerden hangisinin yazimi
yanlistir?

A. sovan

B. herkes
C. plan

2. Asagdakilerden hangisinde ya-

zim yanlisi yapilmistir?

A. Adanada havalar isind.
B. Alinin evi cok yakin,

C. Deniz oyun ognomodL
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ZIT ANLAMLI KELIMELER TURKCE

ZAsagldaki kelimelerin zit anlamllarini altta verilen noktali yerlere yazalim.

- - — - — -—— -——

- ~ - ~ -~ ~ - ~ - ~ -~ ~
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3 Gvey N ' tembel R kara R 3 zarar N ’ zognC R tatly R
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Dokt e Odil e borc " Gksek g sicak et diisman'®

ql ati -.’ 6dil ‘g borc ‘g ql yukse -.’ sicak ‘g dlisman ‘g
1 1 1 1
o

Asagidaki kelimelerin zit anlamlilarini bulalim.. Buldugumuz kelimeleri, birer
cUmlede kullanalim.

sisman bekar | saglam |

(@)
C:
> 5
@

«

eksik | kazanmak

CEED TED TOED oD ToED TOED Tomp
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GORSEL YORUMLAMA TURKCE

ZAsogldoki gorselleri kullanarak 6yki yazalim,
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GORSEL YORUMLAMA TURKCE

Asadidaki gorsellerdeki ylz ifadelerinin hangi duyguyu ifade ettigini altlarina
/ Fsag 9 Y g' duyguy 9

yazalim,

?
k f‘é % 6;’;
ol e




OLUS SIRASI TURKCE

7 Asagida Yusufun giin icindeki yaptigi islerin bir bslima gérsellerle ifade
~ edilmistir. Gérselleri olus sirasina gére numaralandiralim, gérselleri ifade
eden ctmleleri yazalim.

7 Asagidaki ifadeleri olus sirasina gére numaralandiralim. Daha sonra bos
" biraklan yerlere uygun ifadeleri yazarak bosluklari tamamlayalim.

I kediyi kucagina alip evin yolunu tuttu

. kediyi besledi, onu iyilestirdi,
RS T yolda yarali bir kedi gordu.
S TN kedigle cok Iy arkadas oldular,

S T evde kediye rahat edebilecegi bir yer hazirlad.

» Asagidaki bosluga guin icinde yaptiklanmizi ifade eden olay veya durumlar:
olus sirasina gére kisaca yazalim.

—




ATASOZLERI VE DEYIMLER

TURKCE

/ Asagidaki ifadelerin kutularina atasézi ise "A’, deymse D" yazalim.

Can atmak

Agac yapragyla garler, "

Haddini bilmek

48

Ev alma, komsu al, " ?
iyilik eden iyilik bulur. "

Etekleri zl calmak

tlc cekmek

T Aklin Holu birdir.

Sabrin sonu selamettir,

||oe un sermek

4

Ne ekersen

onu bicersin, !

islegen demir pas tutmaz.

/ A$og|o|o|<i atasozlerini tomomloyollm, anlamlarini HOZOlIm.

ATASOZU:
ANLAMI:

Sakla samani

ANLAMI:

(Goz atmak

[ COI( sinirlenmek

sonerfoca. net
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AD (ISIM) BILGISI TURKCE

» Asagidaki her kutuda 6zel adlar ve tir adlar vardir, Ornekteki gibi 6zel ad-

o

lar kirmizi renge, tur adlarini yesil renge boyayalim.

e o e o e o ® 9
° 0' ° 0' ° 0' ° 0'
@ Findik O Soner O Elma O Tuark
@ zmir O Bicak O Kaplan O Bahce
Fsma O Turkce O Ataturk O Tel
Kedi O Salata O Adana O Cin
e o e o e o ® 9
e e e e
O Karadeniz O Kablo O Selda O Van Gslu
O Avru pa O Amerika O Ay O Tatl,
O Tekne O Kahve O Mardin O Su
O Kus O lsvicre O Domates O Agri Dag

? Tekil ad, cogul ad ve topluluk adlarini karsilayan bazi semboller konulmus-

tur. Asagida verilen adlarin tirlerine gére sembolleri uygun sekilde boyaya-
lim.

TEKIL AD i || COGUL AD i || TOPLULUK ADI jab

= millet = atlar — bardak = orman
=1 catal =1 ordu =1 karncalar (21 defter
= kuslar = fular = incir = taslar
= sinf = igne = surd L cicekler
= kulaklik = takim = ot = aile
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATK

4 \ai N\
'.; o Carpma islemi tekrarli toplama islemidir. Diger bir ifade ile

toplama isleminin kisa yoldan yapilisidir.

Yandaki 6rnekte armutlar Ucerli pay- 4, s - -

lastirilmistir. » Tlw)tle )~
Armutlar e grup olusturmustur., 3+ 3 + 3 9
-|_'0|olcmcmlcml ogrlw: o'l.on Togllgmo islemi- 3 tane 3 = 9
ni carpma olarak gosterebiliriz, 353 -9
. J
ZAsogldo verilen carpma islemlerini érnege uygun yapiniz.
N
N ) 3 tane 4 = 12
N -
3 x4 =12
Lo+ 4 o+ 4 - 12
J

J

o 0000
+ o - 0000 v tane o=
- O

J

R AL &4 tane -

—+
+

[ eeee

+
[ eease
[ eesea
[ «see

%

%

%

%

+
—+

+

J

D09 -
999 .o tane o=
DD

@

[ eeee
& ee;o
i ee;o
i eo;o
+D ee;a

gese

J

207 >0 >0 207 587 >0~ e .o tane o=

\
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATK

Asagidaki nesne saylarini 8nce toplama ile islemi bulalim, ardindan carp-
ma islemi ile gésterelim,

S Nesneler Toplama  islemi Carpma slemi )

+
+
+
+
X
I

[ X ) [ X ) [ X ) [ X ) %
CY ) ®® ®® ®® T T T o X =

- J

/Asogldcki gérsellere uygun olarak verilen bosluklari dolduralim,

(. .. . ) /; ; ; ; )
o o o T
tane ... = ... eder tane ... = ... eder
kere ... = ... eder . kere ... = ... eder
S carpl ... = ... eder ) S carp ... = ... eder )
4 N\ 4 )
N8N eee
€CE€ €€ ¥«
e e e
tane ... = ... eder tane ... = ... eder
kere ... = ... eder . kere ... = ... eder
S carpr ... = ... eder S carpr .. = ... eder

\
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI

MATEMATIK

/ASGgIdGI(I gorselleri inceleyelim. Grup saysini, gruptaki nesne saysini ve

toplam nesne saysini bulalim.

Grup sayss :

Gruptoki nesne saysi :

Toplam nesne saysi :

R

Grup sayss :

Gruptoki nesne saysi

Toplam nesne saysi

Grup sayss!

Grup’roki nesne says :

Toplam nesne saysi :

Grup sayssi

Gruptoki nesne says

Toplam nesne sayss!

/Asagldaki carpma islemlerini drnekteki gibi yapalim, sonucu bulalim,

(2+2+2-6 ——3x2.6 (4+4 -
(3+3+83= F—13  _

sonerfoca. net
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATIK

Asagidaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
killerle eslestirelim.

?kere 7 = ...
& kere 7 = ...
9 kere 7 = ...

10 kere 7 = .. co|[ee][ee)[os][ee][ce](ee][cs][ce][ce][ee
\_ ) \_ J

jAsagldoki carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

Q/zmz: .......... ] ’/3x2= .......... ] ;g/6x2= .......... ]
Ex- ] Eox-n ] &7l ]

jAscgldoki nesnelerin saylarini toplama ve carpma islemleriyle bulalim.

N
J J J
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEMI MATEMATK

Asagidaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
killerle eslestirelim.

A A

There 3=83 -+ [ e+ 1x3:2
2 kere 3 = .. 2 x 3= ..
3 kere 3 = ... 3 x 3=
4 kere 3 = .. b x 3= .
5 kere 3 = ... 5% 3= .
6 kere 3 = ... el et e 6 x 3=
7 kere 3 = ... 7 x 3=
8 kere 3 = ... 8 x 3= .
9 kere 3 = ... N e LN L G o) (o) (o° 9 %x 3=
10 kere 3 = ... 10x3=..
- J . J

jAsagldoki carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

@/4x3= .......... ] @/8x3= .......... ] gz/éx3= .......... ]
i@/ngz .......... ] !/sxgz .......... ] i’/7x3= .......... ]

jAscgldoki nesnelerin SGHII.GI“IHI toplama ve corpmc i$lemlerigle bulalim.

+ o+ = T TR R S
v X = v X = L X =
N AN J J
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DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEM MATEMATIK

/Ascgldaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
= killerle eslestirelim.,

. A&

Tkere b = bq— = (11« 1 1x4=4
2 kere 4 = .. 2 x 4=
3 kere 4 = ... 3% b=
4 kere 4 = .. box b=
5 kere 4 = ..., 5 x 4=
6 kere 4 = ... colleellos]los]lee]les 6 x 4= ..
7 kere 4 = . BIBIBIBIBIBIE Fox s
8 kere 4 = ... PIEIEIEIBIBIEIE 8 x b
J kere 4 = ... BIBIBIBIBIBIBIBIE S X
10 kere 4 = .f (23] (23] (22) (22) (22) (22) (23] (22) (22) (2p) (2| O
- J - J

/A$ag|do|<i carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

gy4x3: .......... ] ‘ygxaz .......... ] 'Déxsz .......... ]
'Dngz .......... ] 'ysxgz .......... ] 'D7x3: .......... ]

/ Asagidaki carpma islemlerini yapalim.

1 (=) 6(=) ...
2 (=) .. 7)o
XE 50 (X80
4= 9 (=)
5 (=) 0=
P — C 2. Sinif 2. Dénem 2. Hafta ) 14




DOGAL SAYILARLA CARPMA ISLEM MATEMATIK

/Ascgldaki kutulardaki islemleri yapalim. Cikan sonuclari érnekteki gibi se-
= killerle eslestirelim.,

. A&

Tkere5=5+——"—— [ 00—+ 1 x5-5
2 kere 5 = ... 2% D=
3 kere 5 = .. 3 x 5=
4 kere 5 = ... box 5= ...
5 kere 5 = ... 5x 5= ..
6 kere 5 = ... ISR BOY PO PO POY PO 6 x D= ..
7 kere 5 = ... wr) (o) (o) () () () (22 Fxo=
8 kere 5 = ... ) () () (3 (3) (3 (3] (o 8 x 0=
Jkere 5 = ... wt) (o) (o) (o) () (2] (2] (2) (o2 ) x5
10 kere 5 = .| (32) (22) (29) () (30) (20) () (20) (20) (&) ()| O %> =

- J - J

/A$ag|do|<i carpma islemlerinin sonuclarini noktali yerlere yazalim.

’/4x5: .......... ] '/8x5: .......... ] ’/6)(5: .......... ]
’/2,(5: .......... ] ’/sxsz .......... ] '/MS: .......... ]

/ Asagidaki carpma islemlerini yapalim.

1 (=) 6(=) ...
2 (=) .. 7)o
XE 50 (X80
4= 9 (=)
5 (=) 0=
P — C 2. Sinif 2. Dénem 2. Hafta ) 15




YONETIM BIRIMLERIMIZ HAYAT BILGIS]

())) Bilgi Notu)

Ulkemiz hizmetlerin her yere ulosmosu icin iL ilc;e ve mahalle gibi birimlere

~

05r|[m|$t|r. lleri en st yonetici olan valj, ilceleri ise konokom ydnetir; bu
Hc’bne’ciciler devletin Hosolarml uggulor ve duzeni soglor. Beledige bosl«:nlarl;
Hollorln ’(emiz[igi, su hattinin bakimi, porklorln yapimi ve ulasim gibi ortak
kullanim hizmetlerinden sorumludur. En |<U¢U|< birim olan mahalle ve |<<'53—

lerde ise muhtar gérev yapar. Muhtarlar, vatandaslarin toleplerini tespit

\ederek gerekli kurumlara iletir ve cOzum Ho[lor‘lm ararlar, )

Ascgldoki cumleleri o|<u3unuz Cumledeki bilgi dogru ise boslno (D), Honlls ise
Y) yaziniz.

Q | eri Hone’(en en He’tkll kisi validir.

(") Mohalle ve kiylerde mubtorlar gsrev yapor

Q Belediye baskanlari parklarin bakimi ve temizlik islerini yuriitar,
() Sehir igindeki toplu tagme hizmetlerini muhtarlar planlar.
Q leme sularinin evimize ulasmasin belediye saglar.

Q ilcelerde devletimizi kogmokom temsil eder.

Verilen gérev[erin boslndoki kutugo o) gérevlerden sorumlu olan Héne’cicinin

harfini yazip eslestirelim.

Mohallemizdeki eksileri tespit eder ve A - Vali

bize Hor‘dlmm olur.

Sel’\ir‘ler‘imizin duzeninden sorumlu en B - Kagmokam

Ust dUzeS Béneticidir‘. :
ilc_emizcle devletin Hosolorml quulor ve C - Beledige BCI$|(OHI

kurumlari denetler.

Cevremizin Jcemizligi, porklor ve top[u D - Muh‘l‘ar‘

tasima icin calisir




FAMILY LIFE INGILIZCE

Verilen ingilizce kelimelerin T0r|<c_:e |<or$||.||<lor|n| gozcllm.

fomilg mother dough’ter brother
sister bobg son grondmother
grondfother mum father dad

Gérsellerde Kenan’in aile Ugeleri verilmis’cir. Sorulari Kenan’a sére ce—

vcploscllm.
4 4 )
P
Who is she ?
\
-~
Who is he ? Who is she ? Who is she ?
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AKIL VE ZEKA ETKINLIKLER]

s Yénergeleri tokip ederek gizli resmi bulup bogogollm.

-

e e
@\@T\@\@\@\G)l\@\@“@_“@)_“
) /k//k_bk\/k /6_/\4/\3/\_/
@ \@T\@\@\ OO YD VO
k//k VAN /\//k_bk\/k /\Z/@\_/
\®\@“@T\®\@“®\®_“®_T“®_“
AN /\//& /\//ka /\z/\_/\l/
A VOND VB ) \@l\

D/ = v
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AKIL VE ZEKA ETKINLIKLER

= Yatay, dikey ya da diyagonal oklarin her biri en az bir sayy gésterecektir.
Bos kutularin icine o kutuyu gésteren ok saysini yazalim.

N IRPAR
| 4| 6| 4 |— — —
N AN J \
— | 1 2 |\ — AN
a 1 TN
I NN L
\ % \ /
— — a /
J "\ a \
TPT1 NN
N L N
\ % \ o
o o \ \
— "\ — \
A BE RN TN
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AKIL VE ZEKA ETKINLIKLER]

= Bos karelerin timint sari ve mavi renklerle dyle boyayniz ki,
- Her satirda ve her sttunda 3 sari, 3 mavi kare bulunsun.
- Hicbir satirda ve stitunda ayni renkli 3 kare yan yana bulunmasin.

( 2. Sinif 2. Dénem 2. Hafta )
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